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A B S T R A K 

Pendidikan merupakan wadah pengembangan potensi yang dimiliki 
peserta didik agar suatu bangsa menjadi lebih berkembang dan maju. 
Pengembangan potensi yang dimiliki oleh peserta didik bisa dilakukan 
melalui proses pembelajaran yang baik dan inovatif. Seperti halnya 
pada bidang ilmu matematika, saat ini sudah sangat banyak 
ditemukan media pembelajaran baru berbasis digital yang inovatif 
dan efektif untuk dapat digunakan oleh siswa. Namun sangat 
disayangkan berdasarkan observasi tim kegiatan pengabdian kepada 
masyarakat di lapangan, faktanya matematika sering dianggap 
sebagai pelajaran yang sulit bagi sebagian besar siswa. Alasannya 
dikarenakan matematika dianggap sebagai pelajaran yang 
membosankan sebab didalamnya hanya memuat angka, rumus, 
grafik, gambar yang tidak bergerak, yang keseluruhan alasan 
tersebut membuat siswa menjadi bosan dan kurang berminat dalam 
mempelajarinya, terutama pada materi geometri untuk sistem 
persamaan linier dua variabel. Dengan demikian kegiatan 
pengabdian kepada masyarakat ini dilakukan bertujuan untuk 
mengetahui penggunaan aplikasi yang dapat membantu memahami 
materi geometri menjadi lebih mudah ddengan bantuan aplikasi 

GeoGebra, khususnya Kalkulator Grafik Geogebra untuk pembelajaran interaktif sistem persamaan 
linier dua variabel pada siswa SMP Negeri  3 Percut Sei Tuan 
 
A B S T R A C T 

Education is a place to develop the potential of students so that a nation becomes more developed 
and advanced. The development of potential owned by students can be done through a good and 
innovative learning process. As in the field of mathematics, currently there are many new digital-
based learning media that are innovative and effective for use by students. However, it is very 
unfortunate based on observations of the community service team in the field, the fact is that 
mathematics is often considered a difficult subject for most students. The reason is because 
mathematics is considered a boring subject because it only contains numbers, formulas, graphs, 
images that do not move, all of which make students bored and less interested in learning it, 
especially in geometry material for two-variable linear equation systems. Thus, this community 
service activity was carried out with the aim of finding out the use of applications that can help 
understand geometry material more easily with the help of the GeoGebra application, especially 
the Geogebra Graphing Calculator for interactive learning of two-variable linear equation systems 
for students of SMP Negeri 3 Percut Sei Tuan. 
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Pendahuluan 
Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) telah membawa 

dampak yang sangat signifikan dalam dunia pendidikan, termasuk dalam proses 
pembelajaran matematika. Salah satu tantangan utama dalam pembelajaran matematika 
adalah menyajikan materi yang sering kali dianggap abstrak dengan cara yang lebih 
menarik dan mudah dipahami oleh siswa. Dalam konteks ini, penggunaan aplikasi 
berbasis teknologi seperti GeoGebra dapat memberikan solusi yang efektif.  

GeoGebra adalah sebuah perangkat lunak matematika yang memungkinkan siswa 
untuk belajar secara interaktif melalui visualisasi konsep-konsep matematika, seperti 
geometri, aljabar, kalkulus, dan statistik. Sementara itu, Sistem Persamaan Linier Dua 
Variabel (SPLDV) merupakan salah satu topik penting dalam kurikulum matematika 
untuk siswa SMP. Meskipun topik ini sering dianggap menantang oleh banyak siswa, 
dengan pendekatan yang tepat, konsep SPLDV dapat dipahami dengan leb ih mudah. 
Pembelajaran interaktif yang didukung oleh teknologi diharapkan dapat menjadi 
alternatif yang efektif untuk meningkatkan pemahaman siswa terhadap topik ini. Dengan 
bantuan aplikasi GeoGebra, siswa dapat secara langsung memvisualisasikan penyelesaian 
sistem persamaan linier dalam bentuk grafik, sehingga memperjelas hubungan antara 
dua variabel yang terlibat yang dapat diperlihatkan langsung melalui titik potong kedua 
garis. 

Penelitian ini bertujuan untuk mensosialisasikan penggunaan aplikasi GeoGebra 
dalam pembelajaran interaktif SPLDV pada siswa SMP. Dengan menggunakan bantuan 
aplikasi GeoGebra, diharapkan siswa dapat lebih aktif dalam proses belajar, 
meningkatkan pemahaman konsep SPLDV, dan pada akhirnya, mengembangkan 
keterampilan berpikir kritis dan problem-solving. Oleh karena itu, penelitian ini juga akan 
mengeksplorasi sejauh mana aplikasi GeoGebra dapat meningkatkan minat dan motivasi 
belajar siswa dalam memahami materi SPLDV, khususnya pada pengunaan dua variabel. 

Seiring dengan kemajuan teknologi yang semakin pesat, penerapan aplikasi 
seperti GeoGebra dalam pembelajaran matematika tidak hanya relevan, tetapi juga 
penting untuk meningkatkan kualitas pendidikan. Oleh karena itu, studi ini diharapkan 
dapat memberikan kontribusi dalam mengembangkan metode pembelajaran matematika 
yang lebih inovatif dan efektif, serta memberikan wawasan baru dalam penerapan 
teknologi dalam pendidikan matematika di tingkat SMP. 

 
Metode Pengabdian 

Artikel pengabdian masyarakat ini menggunakan metode penelitian tindakan 
kelas (PTK) yang bertujuan untuk mensosialisasikan penggunaan aplikasi GeoGebra 
dalam pembelajaran interaktif sistem persamaan linier dua variabel (SPLDV) pada siswa 
SMP. PTK dipilih karena memungkinkan peneliti untuk melakukan tindakan langsung 
dalam kelas, serta memantau dan mengevaluasi hasil implementasi aplikasi GeoGebra 
dalam konteks pembelajaran yang sebenarnya. Penelitian ini dilakukan dalam tiga siklus, 
masing-masing mencakup perencanaan, pelaksanaan, observasi dan refleksi. 
1. Subjek Pengabdian Masyarakat 

Subjek dalam kegiatan ini adalah siswa kelas IX SMP yang terlibat dalam 
pembelajaran matematika. Pemilihan kelas IX didasarkan pada kurikulum yang 
mengharuskan siswa untuk mempelajari materi SPLDV, serta pada usia siswa yang sudah 
memiliki dasar kemampuan matematika yang memadai untuk memanfaatkan aplikasi 
GeoGebra. Jumlah siswa yang terlibat dalam penelitian ini adalah 30 siswa yang terbagi 
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dalam kelompok eksperimen, di mana mereka akan menerima perlakuan menggunakan 
aplikasi GeoGebra secara langsung. 
2. Desain Pembelajaran 
Pembelajaran yang diterapkan menggunakan model pembelajaran interaktif berbasis 
teknologi. Dalam setiap siklus, siswa akan diberikan kesempatan untuk menggunakan 
aplikasi GeoGebra untuk memvisualisasikan dan menyelesaikan Sistem Persamaan Linier 
Dua Variabel (SPLDV). Langkah-langkah pembelajaran yang dilakukan adalah sebagai 
berikut: 
• Tahap Persiapan: Peneliti mempersiapkan seluruh materi pembelajaran dan 

perangkat yang dibutuhkan, termasuk aplikasi GeoGebra yang akan digunakan 
dalam pembelajaran. Siswa juga diberikan pengantar tentang aplikasi GeoGebra, 
serta cara menggunakannya untuk menggambar grafik sistem persamaan linier 
dua variabel. 

• Tahap Pelaksanaan: Dalam tahap ini, siswa diberikan soal SPLDV yang 
diselesaikan menggunakan GeoGebra. Peneliti sebagai pengajar akan 
membimbing siswa untuk memvisualisasikan solusi persamaan linier dengan 
menggambar grafik dan mencari titik potong sebagai solusi dari sistem 
persamaan. 

• Tahap Diskusi dan Refleksi: Setelah siswa menyelesaikan soal, dilakukan diskusi 
kelas untuk membahas hasil yang diperoleh serta pengalaman belajar yang 
dirasakan oleh siswa. Siswa diminta untuk memberikan umpan balik mengenai 
penggunaan GeoGebra dalam membantu mereka memahami konsep SPLDV, 
khususnya terkait bagaimana menyelesaikan contoh soal yang telah diberikan 
oleh pemateri. 
 

3. Instrumen Penelitian 
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini terdiri dari beberapa alat yang 

mendukung proses pengumpulan data: 
• Lembar Observasi: Digunakan untuk mencatat proses pembelajaran selama 

aplikasi GeoGebra diterapkan. Observasi dilakukan terhadap aktivitas siswa saat 
menggunakan aplikasi, interaksi siswa dengan pemateri, dan keaktifan siswa 
dalam  keterlibatan diskusi. 

• Tes Pemahaman: Sebelum dan setelah siklus pembelajaran, siswa akan diberikan 
tes untuk mengukur pemahaman mereka terhadap materi SPLDV. Tes ini terdiri 
dari soal-soal yang menguji kemampuan siswa dalam menyelesaikan soal-soal 
terkait sistem persamaan linier dua variabel, baik secara analitis maupun dengan 
menggunakan aplikasi GeoGebra. Terkhusus, pada saat menjalankan aplikasi 
Geogebra, siswa dilatih untuk bisa menjalankan aplikasi dengan sebaik mungkin 
dengan mengikuti instruksi yang telah dijelaskan dan diajarkan oleh pemateri. 

• Angket Respon Siswa: Setelah kegiatan pelatihan seleesai, siswa diminta untuk 
mengisi angket yang berisi pertanyaan tentang pengalaman mereka dalam 
menggunakan GeoGebra. Angket ini dirancang untuk menggali motivasi siswa, 
kenyamanan mereka dalam menggunakan aplikasi, dan pandangan mereka 
terhadap efektivitas aplikasi GeoGebra dalam membantu pemahaman mereka 
terhadap materi SPLDV. 
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4. Prosedur Metode 
Pengabdian masyarakat ini dilakukan dalam tiga siklus dengan tahapan sebagai 

berikut: 
• Siklus I: Pada siklus pertama, peneliti akan memperkenalkan GeoGebra kepada 

siswa dan memberikan penjelasan dasar mengenai penggunaannya. Siswa 
kemudian akan diberikan latihan soal SPLDV yang diselesaikan menggunakan 
aplikasi GeoGebra. Setelah itu, dilakukan evaluasi awal untuk mengukur 
pemahaman siswa terhadap materi yang telah dipelajari. 

• Siklus II: Berdasarkan hasil siklus pertama, peneliti akan memperbaiki atau 
menyesuaikan metode pengajaran dan penggunaan GeoGebra sesuai dengan 
umpan balik yang diterima. Pada siklus kedua, lebih banyak latihan dan contoh 
soal diberikan kepada siswa sebagai peserta pelatihan untuk memperdalam 
pemahaman siswa. Evaluasi dilaksanakan kembali untuk mengidentifikasi 
peningkatan pemahaman siswa. 

• Siklus III: Pada siklus ketiga, peneliti akan melakukan refleksi terhadap siklus 
sebelumnya dan memberikan pembelajaran yang lebih mendalam tentang konsep 
SPLDV menggunakan GeoGebra. Evaluasi akhir dilakukan untuk mengukur 
perubahan signifikan dalam pemahaman siswa. 
 

5. Analisis Data 
Data yang dikumpulkan akan dianalisis secara kualitatif dan kuantitatif:  

• Analisis Kualitatif: Berdasarkan observasi dan angket respon siswa, peneliti akan 
menganalisis pengalaman dan pendapat siswa mengenai penggunaan GeoGebra 
dalam pembelajaran. Analisis ini akan memberikan gambaran tentang efektivitas 
aplikasi dalam meningkatkan motivasi, dan keterlibatan siswa. 

• Analisis Kuantitatif: Data tes pemahaman akan dianalisis untuk melihat 
perubahan hasil belajar siswa sebelum dan sesudah menggunakan GeoGebra. 
Perbedaan skor tes dari siklus awal hingga akhir akan dianalisis menggunakan 
statistik deskriptif untuk mengetahui sejauh mana peningkatan pemahaman siswa 
terhadap SPLDV.  
 

6. Keberlanjutan dan Evaluasi 
Setelah ketiga siklus selesai, dilakukan evaluasi keseluruhan terhadap 

keberhasilan implementasi GeoGebra dalam pembelajaran SPLDV. Peneliti akan 
mengevaluasi apakah penggunaan aplikasi ini dapat meningkatkan pemahaman, minat, 
dan motivasi belajar siswa. Refleksi ini akan menjadi dasar untuk saran-saran perbaikan 
dalam penggunaan teknologi untuk pembelajaran matematika di masa depan. 

 
Hasil dan Pembahasan 

Bentuk kegiatan PKM yang telah dilaksanakan berupa kegiatan pelatihan 
penggunaan aplikasi GeoGebra pada pembelajaran matematika khusus materi Sistem 
Persamaan Linier Dua Variabel (SPLDV) untuk meningkatkan pengetahuan siswa dan 
hasil belajar siswa/i SMP Negeri 3 Percut Sei Tuan. Kegiatan pelatihan ini diselenggarakan 
selama 1 hari yaitu pada 29 November 2024. Semua bentuk kegiatan pelatihan yang 
dilakukan mulai awal hingga akhir kegiatan berjalan sesuai dengan jadwal yang telah 
disusun sebelumnya.  

Uraian kegiatan pelatihan yang dilaksanakan adalah sebagai berikut :  



ADM: Jurnal Abdi Dosen dan Mahasiswa,Vol. 2, No. 3 Tahun 2024, pp. 441-450 445 
Sosialisasi Penggunaan Aplikasi Geogebra Untuk Pembelajaran Interaktif Sistem Persamaan Linier  
Dua Variabel Pada Siswa SMP Negeri 3 Percut Sei Tuan 
Siti Fatimah Sihotang, Muhammad Rizky Mazaly , Fitrah Sari Wahyuni,  
Regina Liwanda, Intan Aulia Syahputri, Zuhri 
 

 

a. Tahap pertama adalah acara pembuka pelatihan berupa penyampaian dan 
pengenalan tentang kegiatan PKM yang dilakukan oleh Ketua Tim PKM bersama 
guru dan siswa/i. 

 
Gambar 1. Pemateri memberikan arahan kepada peserta 

b. Tahap kedua dilanjutkan dengan pembagian kelompok belajar siswa secara 
heterogen sekaligus memberi arahan tentang pembelajaran yang akan 
dilaksanakan yaitu penggunaan aplikasi GeoGebra dalam menyelesaikan soal-
soal SPLDV. Kegiatan ini diselingi dengan sesi Tanya jawab dengan para siswa/i 

c. Tahap ketiga adalah para siswa/i diberikan lembaran yang berisi materi tentang 
SPLDV dan cara menerapkan penggunaan software GeoGebra dalam 
menyelesaikan soal-soal SPLDV. Pada lembaran tersebut juga sudah ada 
beberapa soal latihan untuk dikerjakan oleh para peserta untuk diselesaikan. 

 
Gambar 2. Tim PKM memberikan materi pengantar tentang SPLDV dan 

cara penggunaan software GeoGebra. 
d. Tahap keempat yaitu lembaran yang telah dibagikan kepada para peserta tadi 

dikumpulkan kembali untuk di cek oleh tim PKM. Setelah di cek, tim PKM 
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mempersilahkan salah satu kelompok untuk mempresentasikan hasil diskusi 
dalam menyelesaikan soal-soal SPLDV dengan menggunakan software GeoGebra. 
Kelompok lain memperhatikan presentasi yang disajikan, dan juga ada sesi 
diskusi yang berupa tanya jawab. 

e. Tahap kelima yakni pemberian angket/kuesioner kepada para siswa/i untuk 
diisi. Butir-butir angket tersebut berisi mengenai respon para siswa setelah 
dilaksanakannya kegiatan pelatihan penggunaan software geogebra dalam 
menyelesaikan soal-soal SPLDV. Setelah itu, angket/kuesioner dikumpulkan 
kembali kepada tim. Kegiatan diakhir dengan pemberian motivasi belajar kepada 
para siswa mengenai pembelajaran matematika yang menyenangkan. Tim PKM 
memiliki harapan setelah mengikuti kegiatan pelatihan ini, siswa/i SMP Negeri 3 
Percut Sei Tuan Medan mendapat pengetahuan tambahan, keterampilan, dan 
adanya peningkatan hasil belajar. 

  
Gambar 3. Kegiatan foto bersama pemateri dengan peserta PKM 

Instrumen untuk mengevaluasi kegiatan yang telah dilaksanakan efektif atau 
tidaknya adalah menggunakan angket/kuesioner. Angket yang disajikan pada kegiatan ini 
berisi 10 pernyataan yang terdiri dari pernyataan negatif dan pernyataan positif. Hasil 
perhitungan instrument angket/kuesioner yang diperoleh, disajikan pada tabel dibawah 
ini:  

Tabel 1 Hasil Perhitungan Instrumen Angket/Kuesioner pre-test 

No. SS % S % TS % STS % 
1. 5 20 9 36 8 32 3 12 
2. 3 12 9 36 7 28 6 24 
3. 4 16 9 36 5 20 7 28 
4. 3 12 8 32 9 36 5 20 
5 3 12 10 40 8 32 4 16 
6 7 28 7 28 7 28 4 16 
7 5 20 8 32 8 32 4 16 
8 6 24 9 36 5 20 5 20 
9 7 28 6 24 5 20 7 28 

10 8 32 8 32 7 28 2 8 
Total  81 204 83 332 69 276 47 188 
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Tabel 2 Persentase Kumulatif Angket/Kuesioner pre-test 

No. Skor 
Frekuensi 

Jumlah 
Skor 

% 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 
8, 9, 10 

4 51 204 31,9 
3 83 249 39 
2 69 138 21,6 
1 47 47 7,3 

Jumlah  250 638 100 
Skor Tertinggi 4 

Jumlah 
pernyataan 

10 

Jumlah 
responden 

25 

Skor maksimal 1000 
% 63,8 

 
 

 
Gambar 4. Hasil Pre -Test Peserta Pelatihan 

Hasil perhitungan angket/kuesioner respon siswa terkait akan dilaksanakan  nya 
pelatihan penggunaan aplikasi GeoGebra diperoleh rata-rata persentase 63,8% dan 
termasuk kategori cukup. 

Berdasarkan hasil perhitungan diatas, didapat bahwa siswa-siswa yang 
memberikan pernyataan sangat setuju sebesar 32%, persentase siswa yang memberikan 
pernyataan setuju 39%, persentase yang memberikan pernyataan tidak setuju sebesar 
22%, dan persentase yang memberikan pernyataan sangat tidak setuju sebesar 7%.  
 

Tabel 3 Hasil Perhitungan Instrumen Angket/Kuesioner Post-test 

No. SS % S % TS % STS % 
1. 18 72 3 12 2 8 2 8 
2. 15 60 10 40 0 0 0 0 
3. 10 40 11 44 4 16 0 0 
4. 14 56 10 40 1 4 0 0 
5 10 40 12 48 3 12 0 0 
6 17 68 4 16 4 16 0 0 
7 20 80 4 16 1 4 0 0 
8 18 72 6 24 1 4 0 0 

9 13 52 10 40 2 8 0 0 

32%

39%

22%
7%

Kuesioner Pre-Test

SS

S

TS

STS
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10 16 64 6 24 3 12 0 0 
Total  151 604 76 304 21 84 2 8 

 
Tabel 4 Persentase Kumulatif Angket/Kuesioner Post-test 

 

 
Gambar 7. Hasil Post -Test Peserta Pelatihan 

Hasil perhitungan angket/kuesioner respon siswa terkait kegiatan pelatihan 
penggunaan aplikasi GeoGebra yang telah dilaksanakan memperoleh rata-rata 
persentase 87,6% dan termasuk kategori sangat baik. 

Berdasarkan hasil perhitungan diatas, didapat bahwa siswa-siswa yang 
memberikan pernyataan sangat setuju sebesar 69%, persentase siswa yang memberikan 
pernyataan setuju 26%, persentase yang memberikan pernyataan tidak setuju sebesar 
5%, dan persentase yang memberikan pernyataan sangat tidak setuju sebesar 0%. 

Tabel 5 Kategori Perhitungan Angket/Kuesioner (Arikunto, 2013) 

No. 
Rentang Persentase Hasil 

Angket/Kuesioner Kategori 

1. 80%≤P≤100% Sangat baik 
2. 65%≤P≤79,99% Baik  
3. 55%≤P≤64,99% Cukup 
4. 40%≤P≤54,99% Kurang 
5 0%≤P≤39,99% Sangat kurang 

 

69%

26%
5% 0%

Kuesioner Post-Test

SS

S

TS

STS

No. Skor 
Frekuensi 

Jumlah 
Skor 

% 

1, 2, 3, 4, 5, 
6, 7, 8, 9, 10 

4 151 604 68,9 
3 76 228 26 
2 21 42 4,7 
1 2 2 0,2 

Jumlah  250 876 100 
Skor 

Tertinggi 
4 

Jumlah 
pernytaan 

10 

Jumlah 
responden 

25 

Skor 
maksimal 

1000 

% 87,6 
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Dari persentase angket/kuesioner yang telah diperoleh dari Gambar 7, hal tersebut 
membuktikan bahwa kegiatan PKM telah berjalan lancar untuk meningkatkan aspek 
kognitif, psikomotorik, dan afektif serta antusias siswa dalam penggunaan software 
GeoGebra untuk menyelesaikan soal-soal SPLDV.  Diketahui juga bahwa dari persentase 
angket/kuesioner yang diperoleh di atas, hal tersebut membuktikan bahwa kegiatan PKM 
telah berjalan lancar dan sudah sesuai dengan tujuan kegiatan yakni untuk meningkatkan 
kompetensi, pemahaman, dan antusias siswa dalam penggunaan aplikasi GeoGebra untuk 
materi geometri. 

 
Simpulan   

Kegiatan ini dilaksanakan pada 13 Juni 2022 yang berlokasi di MTs. Swasta Al-
Jihad Medan. Yang menjadi targer dari kegiatan PKM kali ini adalah para siswa/i MTs. 
Swasta Al-Jihad Medan. Berdasarkan hasil evaluasi yang didapat dari kegiatan PKM 
diantaranya para siswa/i sudah dikatakan mampu dalam menggunakan software 
geogebra dalam menyelesaikan masalah ataupun soal-soal yang berkaitan dengan Sistem 
Persamaan Linier Dua variabel (SPLDV) dan respon para siswa/i juga dalam ketegori 
sangat baik dalam kegiatan PKM ini. Kegiatan ini berjalan lancar karena adanya dukungan 
dan motivasi dari pihak sekolah dan semangat para peserta kegiatan PKM. Manfaat yang 
diharapkan dari kegiatan ini adalah siswa/i MTs. Swasta Al-Jihad mampu menggunakan 
software geogebra untuk pembelajaran interaktif sistem persamaan linier dua variabel 
pada siswa SMP Negeri 3 Percut Sei Tuan. 

 
 

Daftar Pustaka  
 
Arsyad, A. Media Pembelajaran. Jakarta: RajaGrafindo Persada. (2014). 

Daryanto, D. Pembelajaran Kreatif dan Inovatif. Yogyakarta: Gava Media. (2013). 

Dirgantoro, K. P. S. Penggunaan Kalkulator Grafik dalam Pembelajaran Matematika : 
Masih Relevankah?. Scholaria, Vol 7 No 2, (2017) : 106 – 117. 

Hidayat, T., & Harto, M. Pengaruh Penggunaan Aplikasi GeoGebra terhadap Pemahaman  
Konsep Matematika Siswa. Jurnal Pendidikan Matematika, 5(2) (2021) : 134-145. 

Lestari, D. P., & Suyanto, E. Pemanfaatan Teknologi GeoGebra dalam Pembelajaran 
Matematika untuk Meningkatkan Keterampilan Pemecahan Masalah Matematika.  
Jurnal Teknologi Pendidikan, 19(1) (2017) : 55-62.  

Mulyono, S., & Santoso, H. B. Pengaruh Media Pembelajaran GeoGebra dalam 
Meningkatkan Motivasi Belajar Matematika Siswa SMP. Jurnal Pendidikan dan   
Pembelajaran Matematika,  12(3) . (2018) : 22-33.  

Syaifuddin, M., & Sulaeman, Y. Penggunaan GeoGebra untuk Pembelajaran Matematika 
Interaktif pada Materi Sistem Persamaan Linier Dua Variabel. Jurnal Pendidikan 
Matematika Indonesia, 11(1) (2020) : 45-56.  

Tanzimah. Pemanfaatan GeoGebra dalam Pembelajaran Matematika. Prosiding Seminar 
Nasional Pendidkan Program Pascasarjana Universitas PGRI Palembang 03 MEI 
2019 : 610-616. 



ADM: Jurnal Abdi Dosen dan Mahasiswa,Vol. 2, No. 3 Tahun 2024, pp. 441-450 450 
Sosialisasi Penggunaan Aplikasi Geogebra Untuk Pembelajaran Interaktif Sistem Persamaan Linier  
Dua Variabel Pada Siswa SMP Negeri 3 Percut Sei Tuan 
Siti Fatimah Sihotang, Muhammad Rizky Mazaly , Fitrah Sari Wahyuni,  
Regina Liwanda, Intan Aulia Syahputri, Zuhri 
 

ADM:Jurnal Abdi Dosen dan Mahasiswa P-ISSN: 2986-9382 E-ISSN : 2986-9390 

 

Wijaya, S. & Yulia, N. Implementasi GeoGebra dalam Pembelajaran Matematika untuk  
Meningkatkan Pemahaman Siswa pada Materi Sistem Persamaan Linier. Jurnal 
Pendidikan Matematika dan Sains, 8(2) (2019) : 78-90. 

Zulkardi, Z. Pengembangan Media Pembelajaran GeoGebra untuk Meningkatkan  
Keterampilan Berpikir Matematis Siswa. Jurnal Pendidikan Matematika, 15(1)  
(2002) : 29-40.  

  


